Tematika

e Bevezetés. Szakirodalom. Sziikséges szoftverek telepitése és belizemelése.
e JavaScript alapok + DOM, els6 példaprogram, nyomkovetés.

e Beépitett 2D és 3D geometridk. Interaktiv paraméterallitas.

e Fények, anyagok, arnyékok.

e Sajat geometridk létrehozasa. Normalvektorok.

e Blender geometridk létrehozasa, exportdlds, Three.js hasznalat.

e Geometriai transzformaciok, objektum hierarchidk.

e Kamera paraméterek, kamera mozgasok, JS interakcidk (egér, billenty(izet).
e Texturazas.

e Blender anyagok, texturazas.

o Fejlettebb funkcidk rovid attekintése.

Ajanlott irodalom

e Three.js gyakorlati jegyzet.

e Three.js dokumentécio (online, angolul): http://threejs.org/docs/index.html.

e Jos Dirksen: Learning Three.js: The JavaScript 3D Library for WebGL (2nd edition).
e Gordon Fisher: Blender 3D Basics (Second Edition).

Kovetelmeények
Részteljesitések, pontszerzési lehetdségek:

1 zarthelyi dolgozat, 1 félévkozi beadandd geometriai modell, félév végi beadando feladat. A
részteljesitések id6pontja/hatarideje el6re rogzitett, nem hosszabbithatd.

o Blender modellez6 szoftverrel késziilt geometriai modell bekildése a 8. gyakorlati 6ra
hetének végéig.

e Zarthelyi dolgozat a 11. gyakorlati éran.

e Beadando feladat beadasi hatarideje: az utolso el&tti szorgalmi hét vasarnapjan, 23:55.

Megszerezhetd pontok:

e A zarthelyi dolgozatra 20 pont szerezhet6.

o Afélév kdzben beadandd Blender modellre 4 pont szerezheté.

e A beadando feladatra 8 pontot lehet szerezni. Mélységében nem targyalt anyagrészek
megvaldsitasaval tovabbi 4 extra, a pontrendszeren kiviili pont szerezhetd. Ezzel van
lehet6ség pl. a ZH eredmény kisebb mértékd javitasara.

A zarthelyi feladatok megolddsdhoz csak a helyszinen biztositott elektronikus segédanyag
haszndlhatd! A ZH irdsara szamitogép mellett, a gyakorlat helyszinén keril sor. Egy jél definidlt
modellezési feladatot kell megoldani. A munkaidé 45 perc.

A félévkozi beadandé Blender modell a hallgatd sajat munkaja kell legyen, és meg kell feleljen a
feladatkiirasnak!

A beadott feladat csak akkor értékelhetd, ha megfelel a feladatkiirasban leirt tartalmi és formai
specifikdcidnak, valamint a program mikodéképes! A beadandd feladat elkészitésekor tetszéleges
szakirodalom felhasznalhatd, de a beadott programnak a hallgaté sajat munkajat kell tartalmaznia! A


http://threejs.org/docs/index.html

beadandd feladatot meg kell védeni: az utolsé gyakorlaton, vagy a gyakorlatvezet6 altal
meghatdrozott konzultacids id6pontban személyesen be kell mutatni, a felmeriilé kérdésekre
valaszolni kell! A pontszamot az elkésziilt munka min&sége és teljessége, valamint a védés szinvonala
egylttesen hatarozza meg.

A zarthelyi dolgozat és a beadando feladatok megoldasara kapott pontok 6sszege alapjan torténik a
gyakorlati jegy megallapitdsa:

[0-16) pont: elégtelen (1)
[16-20) pont: elégséges (2)
[20-24) pont: kdzepes (3)
[24-28) pont: jo (4)

28 pont felett: jeles (5)

Javitasi lehetGség: Az els6 vizsgahéten, a szorgalmi id6szak végén meghirdetésre keril6 id6pontban
kerlil sor egy mddositd ZH irdsara. A mddositd ZH megirasa el6zetes jelentkezéshez kotott! A
madositd ZH irdsdra barki jelentkezhet, vagyis tetsz6leges gyakorlati jegy mddositasara lehet6ség
van. A mdédositd ZH irdsanak megkezdésével az el6z6 ZH eredménye torlédik, helyette a médosité ZH
eredménye lép még abban az esetben is, ha ennek eredménye rosszabb! A gyakorlati jegyet ekkor a
madositd ZH eredménye és a félév soran beadott feladatok 6sszpontszama adja az el6z6leg
ismertetett ponttablazat alapjan. A mddosité ZH lebonyolitdsa megegyezik a normal ZH-éval.

A beadott geometriai modell és a beadandé feladat a hataridejik lejartaval mar nem maddosithato,
azokra Uj pontszdm nem szerezhetd!



