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A kod szamitds szdmos problémara adott hatékony megoldast azéltal, hogy a felh6t terheld
feladatok egy részét kiszervezte a felhasznaloi eszk6zokhoz kozelebbi, jellemzden limitaltabb
szamitasi egységekbe, amelyek a foldrajzi és a haldzati topologidban elfoglalt helytlik és
elosztottsdguk miatt magasabb szintli felhaszndloi élményt képesek biztositani. A gyors és
kiszamithat6 valaszidd garantdldsa azonban nem trivialis feladat. Az eszk6zok mobilitasabol
adoddan a szolgaltatas mindsége romolhat, igy ennek kikiiszobolésére €s optimalizalasara

jelentds eréforrasokat forditanak a kutatok.

A megfeleld6 mindség fenntartasdnak legelterjedtebb modja a kod csomopontok kozotti
szolgaltatas migralas, melyrdl szdmos tanulmany taldlhat6 a szakirodalomban. Ugyanakkor a
gyakori migralas koltséges és kontraproduktiv lehet, tovabba el6fordulhat hogy a felhasznald

kornyezetében nincs megfeleld reszponzivitassal rendelkezd kod szamitasi egység.

Kritikus esetekben a kod szolgaltatds kiterjesztése a megfeleld kapacitassal rendelkezd
felhaszndloi eszkozokre a kod szamitds paradigméja szerint lehetséges feladat, azonban
szamottevl kutatasi eredmények nincsenek ezen a teriileten. A TDK dolgozatom célja, ennek
az Ujszerl iranyzatnak a vizsgalata ¢s mérése koltséghatékony moédon a DISSECT-CF-Fog
szimulator segitségével. Munkdm sordn valdés GPS adatokkal dolgoztam ¢és egy proaktiv
szolgaltatas telepitési algoritmust fejlesztettem ki, moddositott sulyozott Markov modell

segitségevel.



